Vancura Positions
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White to Move
1A) 1. e5!+- Ha5+
2A) 2. 2d4! &f7 3. cca
3A Fortress of Solitude) 3... &f6 4. kb4 Ea1 5. &c5
Bc1+ 6. kb6 Zb1+ 7. a7 de7 8. Bb8! Zc1 9. b7
2b1+ 10. a8 Bc1 11. a7
4A Queen v. Rook) 11... ©d6 12. bb7! 2b1+ 13. &c8
2c1+ 14. d8 g1 15. Bb6+! c5 15. 2c6+!
5A) 15... xc6 16. a8W++-
5B) 15... d5 16. Za5 Bg8+ 17. bc7 Bg7+ 18. kb6
236+ 19. bb5+-
4B King Laddering Back) 11... ©2d7 12. &b7! b1+
13. ©ab Hal+ 14. b6 Eb1+ 15. Rc5+-
3B Seventh Rank Skewer) 3... be7 4. a7 &f7 5. 2h8!
gxa7 6. 8h7+! & 7. Exa7
2B) 2. <bd6!? £f5 3. Ha7+! &f81?
6A Lateral Rook Bridge) 4. &2e6! Za5 5. 2a8+ &g7 6.
hd7 Bf5 7. Be8 Bab 8. Ze6 &f7 9. Bc6 Hal 10. be7
he7 11. b7 &d7 12. Eb6 Bc1 13. a7 Bc7+ 14. hab
Hc8 15. BEb8+-
6B Vancura Displaced NW=) 4. &c7? Ef7+ 5. bb8
Bf6l=
2C e6-h-file Vancura Backdoor) 2. t2e6? Zh5!=
7A) 3. £d7 Eh6! 4. be7 2f6! 5. b7 Hf7+!= See 15A.
7B Seventh Rank Draw) 3. a7 Ea5!= If ©b5/b6/b7,
2b1+ and Ba1. If b2, Ba5. Otherwise 2h7/g7 to mark
time.
7C) 3. Ea7+
8A Vancura Displaced N=) 3... 2g8! 4. 2d6 2h6+! 5.
he7 1f6! 6. Bag+ g7 7. b7 Hf7+l= See 15A.
8B Eight Rank Danger) 3... $©f8? 4. 2f7+!1+- cbg8/e8
5. a7 8a5 6. Bc7/n7 Hab+ 7. d5 Ha5+ 8. c6+-.
Rook checks on 8th rank and queens.
1B Rook Beside Pawn) 1. ce4!?+- 2a5 2. chd4 1f5 3.
Ba7+ bf6!?
9A Crucial Tempo) 4. Zh7!
10A White Outraces to ¢7) 4... g6 5. 2b7 2a5 6. a7!
b6 7. bed theb 8. kbs Zal 9. heb Ha2 10. eb Hc2+
11. b6 Eb2+ 12. 7 Bc2+ 13. 2b8+-
10B) 4... a5 5. a7 ke6 6. 2h6+ Hf7 7. Bh8l+- See
3B.
9B) 4. Eb7? Bab5= 5. a7 he6!= See 14A.

White to Move (cont'd)
1C) 1. bf5? Ba5+!=
11A) 2. &ke6 2h5!= See 2C.
11B) 2. ke4 Eb5= See 13A.
Black to Move (WK in Hatched Area is Drawable)
12A) 1... Bab5!=
13A) 2. ke4 Eb5
14A Black Outraces to ¢7) 3. a7+ &g6! 4. 2b7 Ha5! 5.
a7 &f6! 6. d4 heb! 7. hea ddb! 8. ba b=
14B Vancura Position) 3. 2d4 Eb6! 4. kc5 £f6
15A Vancura Vertical Perpetual) 5. 2b5 £f5+! 6. &2b6
g2f6+! 7. ©b7 Bf7+=
15B Vancura Horizontal Oscillation) 5. $2d5 Eb6 6.
he5 Heb 7. hd5 2f6 8. d4
16A) 8... Eb6=
16B) 8... Ef4+? che5l+-
13B) 2. a7+ &g6 3. ed Bb5 4. Eb7 Za5!= See 14A.
12B) 1... Ec1!?
17A Rc5 Save) 2. 2a7+ ©g6! 3. Eb7 Ec5! See 14A.
17B) 2. e5 Ec6!= See 15B.
12C) 1... Ba4+?
18A) 2. he5!+- Ha5+ See 1A.
18B) 2. &f5? Ha5+= See 1C.
12D) 1... Eb1? 2. Ea7+!
19A Skewer Switchback) 2... 26 3. ke4! he6 4. Ha8!
2a1 5. a7! bf7 6. Zh8! See 3B.
19B Rook Behind Pawn) 2... $£g6 3. Eb7! 2a1 4. Eb6+
bh5 5. &f5 Bf1+ 6. heb g5 7. Eb5+ ¢hgb 8. Ea5+-
12E) 1... &d1?
20A) 2. he5! Hf1 3. Bb8! Ha1 4. Bb7+ g6 5. a7 Hab 6.
Bb6+ Exb6 7. a8 +-
20B) 2. ke4? 2d6! he5 Eb6= See 15B.
12F) 1... Be1?
21A) 2. bf5!
22A) 2... Bf1+
23A) 3. e5!+- Zh1
24A White Beelines to b8) 4. Ha7+! ¢bg6 5. 2b7 Ha1
6. a7 2a2 7. hd6+-
24B) 4. e6? 2h6+ 5. bd7 Ef6= See 15A.
23B) 3. e6? 2f6+= See 14B.
23C) 3. he4? £f6!= See 15B.
22B) 2... Zh1 3. Ba7+! &2h6 4. b7 a1 5. a7 Ha2 6.
he5+-
21B) 2. Za7+? &f6l= 3. b7 2a1= See 14A.
12G) 1... Bf1+? 2. cheb! Bf6? 3. Hg8+! f7 4. Zfg+!+-
12H) 1... Eg1?!
25A) 2. &f5! Ba1 3. he5!+- See 1A.
25B Vancura Displaced SE=) 2. che5? £g6 3. Ha7+
dhe=
25C) 2. he4? Eg6l=
12l Vancura Displaced S+) 1... 2h1? 2. 2a7+! g6 3. &e5
Hel+ 4. ©d6 2d1+ 5. 2c7 Bc1+ 6. b8 Hcb 7. b7 Ef6 8.
Ba8! 2f7+ 9. bbb Zf6+ 10. wb5 Bf5+ 11. docd Bfd+
26A) 12. 2d5 2f5+ 13. ke a5 14. bd4 See 2A.
26B Black Outraces to ¢7) 12. ©d3? bg7= 13. 2a7+
cbg6! 14. Eb7 Bad 15. a7 &f6 16. bc3 Leb 17. b3
a1l 18. &4 bd6!=




